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と表せる。←詳しくは良問30を参照
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よって直線AP上の点X(x,y，2）は
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で爀凝
祈状伏
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二 百 十 t 市
→ APをベクトル方程式で考えて、 と表せる。 ここでX=d(d>0）とおくと、
x = dを代入 . . D

t=dwsdとなるので、I凹

|、a動い
ym軌跡を求める.（逆像法？順像法？）D 直線APとX=dの交点はDより



※！sind で + 1いたが|2=1-do
s o

" となる。

②

"

ド
=d

. . . が求める軌跡であ
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「塰 算
軌跡を求める、逆像法が早い。 図形的な解釈については
つまり、-E<O<Eに0が 動画の補足にて、（円錐の切断）
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の必要十分条件を求める.

x = d景|1が+（f）
2=1 1 - Z > 0


