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☆ ゲームのような問題 P Iからスタート→2
→ 具体的に手を動かして、とにかく （a） （b）

設定を全て理解することからな 中2からス
タート

の2つのパターン .

ここを間違うと全てパー （a） に 1 2から 2
※ ここに関しては前回の初見た よって L
が参考にーーなると思います。 だ が i t が

!

，

T . T T(I） た：ゲーム終了時に 2，3，4，5，6，10，122に丸が付いて
いる圏5T

分界 から2を選ぶ
確率

"

fa
r
m.

2を通る確率
ー ー

Rと同じように 5匿い
2の後は何でもいい 樹形図を書いて
→ 2に到達する方法を考える。 5を通る確率を

2を通るのは . 計算してもOK.



ただ結構数があることに気付く、 いや、5の直前の位置で場合分けすると
I - 2 - 3 - 4 - 5 Pjが使える.
\ ' 5 P. x f|4-5 全て.偗ftp.xiが

で試
行錯
誤匇

何か整理してラクできないか？
月に丸がある確率
は出で求めてる！

場合分けをして漸化式のように処理 回答はここから、 これらも同じ，よう
に求める

例えば最初の位置で場合分け？ P i p , x ftp.x#Fxf+Txz+i
T M が 5 へ T M 4 か ら 5 -

"

T

①一国藇糸
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飛国，

リサイクル いきなり5
できそう、 ここで、

B = p , x f t p . x f t f
O e f t o 1 爫 へ が い だなり3

= が が E x i t が さ



P4=P,xf t p . x f t p . x f t f ここで、

=が f + i × f + ※ f + E P i P iftp.x#EFi+i=G-_なので、
⇒ ×が（ i+ががた

だがかが
がさが、
"

×iil
=Iicなる。

P.。二万ftp.xftf
P、，について、

= が が E x i t
直前の位置は2.7，10の3つ ニ造 より .
P i R x ftp.，xf tp.。× I+f
2爫いへ いたへ Mi 'きーなりいた=E× f+ f× f+ E× f+ f

=



（3） P i , Pq , Pu , P，2 →何の4つ？ ここで . A t P a t P u t た = 1より、
11 11

f
終了条件 Pg= 1 - E - f - E = E となり.i 必ずどこかで終わる

ので足すと1er R i Pil ,Plzより大きいので、

M . にも（2）と同じように求められる. 求めるものは Pq=

!

，

→ どっちを求める？ たの方が楽そう.
（全てわかってる）

に = P , x f t p . x f t p . o x z t f
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