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( I ) lがいろいろ動くし、条件を式にして
ゴリゴリ処理できそう .

- a t 2 と 2 h (b>0より）
l : a x t h y - 2 = 0

A t h e n a -lと（O.O）のキュリが2以上 ※の も と が 嚇 " は⇒ ，"感と2
瓲
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また、lとX=1の交点は、
となる。

a t b y - 2 = 0

b>0より y=一等より、 境界は9軸、b軸上は含まず、他は
全て含む。 x



が 呦 が 線 形 計 画 翊 題 で烤浰
斑徹瀚
が

→ 良問演習 IA2B63/100 あるかていーー考えるのがラク（線形計一
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3at2b=kとおく。
→ 3 a t bがkという値をとるというのは、
39+b=kを満たすD上の点（at）

</つこのときkがmax！！
が存在するということ、

っ て

→ が存在条件を考えることで どこまで上に行けるかの検討！！kのとりうる範囲がわかる（逆像法）



直線くAt2b=2と円a'th?Iの交点Aを 直線3a+2h=kと円 a2+b2=1と
求める。

（2-2b）2th2=1 求めればi"""が䚡
糸上

"

で

約
（せい）_（59-3）=0 あることは

わかってる！
b=f，1

玖が心である
か、_。※璧

箭と
く
；○

#

業が囅

より.Aの座標は（f,E）となる。
この点での円の接線の學がで

図形的に！
⇐> k = ± i傾きでは曹一嚕

巌、 このうち、a>0，b>0の範囲で接するのは

KIである。
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このときの（a,h）は、𦥯 櫻 t

である。

☆処理の工夫！
直線と円を連立して式で求めるより
図形で考えるのが速い！ ※\※→4が+9た Iに

"

→ 信道）とわかる


