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嚈 物 が 郡 で 擻 ぼ蹴
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甌

y'=3×2-1より、lの式は
c:y=が x y .（t'-t）=（3が）（xt)

y=GIII)x-2や となるので.

。

9糗、
×

y=-Xと連立して解くと、MY いたリッペ = - x
31Y=21-3

B・
y = x

X = I t ( i t to）

となり、Bの座標はGIIXと
※ y=x'ーX 求められる。

=x ( I - 1） グラフ的にもそ丸っぽい！
=x(x+i）（x-1）に気付くとすぐ書ける

※ y'-3た I より、X=0で傾き-1



（2） y 品=（一 It,It）
た=（it，が it）より、櫓 woo..（健有-）2

=倍が遺

図形情
報嘰竰
檄，匇 = j i i i i n、いまわかっているのは3点の座標
→ 辺の長さは全て求められるので、

=

（もも余弦定理でcos0は求められる.
→ 内積からでも求められる.
こっちの方がラクそう？（後ほど）

まで（t'_it4+ft)
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が - . - t . i t itより、
△ OABで余弦定理を用いると、

二 i i i と求め、 . . .、

" た i n

cos20=10※で0べ）2-
s in 'd=1-cos 'd

i i i i i i i i i i i i i i i i i
ニ 、.、一，得、

旬
__
だ

が大変
となって以下同様余弦定理でいってもあまり変わらない。一一

例 解 7

0A2=一=t6_zt4+2で
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y-_-x

→ 正弦定理がピンとくる.

△ OABで正弦定理を用いると
噐=20Pを得るので、


